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Osnovno

• Sistem je namenjen razvijalcem informacijskih 
sistemov, ki za svoj sistem iščejo porazdeljeno 
podatkovno bazo

• Sistem omogoča, da skupek nizko cenovnih 
naprav, ki delujejo na različnih platformah 
povežemo v porazdeljeno podatkovno bazo 

• Tak sistem omogoča večjo zanesljivost in 
odzivnost podatkovne baze. 



Osnovno

• Sistem je razdeljen na dve večji komponenti
– Strežniški del skrbi, da poizvedbe pridejo do vozlišč
– Naprave (vozlišča) pa skrbijo za branje in pisanje po 

podatkovni bazi

• Strežnik
– sprejme zahtevo
– pogleda katero vozlišče je najmanj zasedeno in tej 

napravi posreduje zahtevo
– ko naprava dobi zahtevo od strežnika, izvede 

poizvedbo in strežniku vrne rezultat poizvedbe
– strežnik rezultat poizvedbe posreduje uporabniku



Cross-platform

• Program ki deluje na vozliščih je razvit s 
pomočjo tehnologije Xamarin

• Lahko deluje na Android, iOS in Windows 
napravah

• Omogoča nam, da skupek nizko cenovnih 
naprav, ki delujejo na različnih operacijskih 
sistemih združimo v porazdeljeno podatkovno 
bazo



Življenjski cikel poizvedbe (branje)



Življenjski cikel poizvedbe (pisanje)



Uporabniške funkcije



Funkcije

• Nalaganje začetne podatkovne baze v sistem
– Uporabnik naloži začetno podatkovno bazo v sistem. 

Sistem to podatkovno bazo replicira po vseh vozliščih.

• Izvedba branja po bazi
– Na sistem je poslana zahteva za branje. Zahteva vsebuje 

poizvedbo, ki ne bo posodobila podatkov v bazi. Primer 
take poizvedbe: »SELECT * FROM tracks ORDER BY 
Milliseconds ASC LIMIT 1000 ;«

• Izvedba pisanja po bazi
– Na sistem je poslana zahteva za pisanje. Zahteva vsebuje 

poizvedbo, ki bo posodobila bazo. Primer take poizvedbe: 
»UPDATE COMPANY SET ADDRESS = 'Texas' WHERE ID = 6;«



Vmesnik

• Sistem je dostopen prek vmesnika na spletu

• HTTP POST klici 

<form

action="http://www.naslov.com/XamDbRead.php"

method="post" enctype="multipart/form-data">

Query:

<input type="text" name="query" id="query">

<input type="submit" value="Submit"

name="submit">

</form>



Uporabljene tehnologije

• C# in Xamarin za vozlišča

• PHP za back end skripte



Pristop

• Iterativni pristop
– Najprej osnovna ideja

– Prototip

– Delo na prototipu in sprotno dodajanje funkcij –
prototip postane končni izdelek

• Potencialni nadaljnji razvoj sistema
– Optimizacije: več vozlišč – težko uskladiti prek PHP 

skript

– Porazdelitev baze po delih, trenutno je celotna baza 
replicirana po vseh vozliščih


