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1 Uvod 

1.1 Namen 

Tehnična dokumentacija vsebuje opis zgradbe in delovanja tehničnega dela sistema. 

Dokument je osnova za razvijalce, ki želijo sistem nadgraditi ali pa samo spreminjati 

posamezne elemente. Za branje dokumenta je priporočljivo poznavanje osnov razvoja 

programske opreme, poznavanje osnov razvoja strežniških skript (PHP) ter poznavanje 

programskega jezika C#. 

1.2 Branje dokumenta 

Dokumentacija opisuje podobnosti implementacije rešitve, zato zahteva poznavanje 

uporabljenih tehnologij. Dokument je strukturiran po komponentah in za posamezne dele 

bralcu ni potrebno branje celotnega dokumenta.  

Priporočljivo je, da razvijalec vsaj preleti dokument, saj bo tako v projektu lažje našel 

lokacijo, kjer je potrebno narediti spremembo, popravek ali nadgradnjo. V ta namen so 

nekatere manj pomembne podrobnosti izpuščene 

1.3 Dokumentacija 

Poleg tehnične dokumentacije projektna dokumentacija vsebuje še naslednje dokumente:  

 Funkcijska specifikacija (PDF dokument) 

 Uporabniška dokumentacija (PDF dokument) 
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2 Programske komponente 

Sistem je razdeljen na dve večji komponenti: PHP skripte, ki delujejo na strežniku in C# 

program, ki deluje na vozliščih. Strežniški del skrbi, da poizvedbe pridejo do naprav, naprave 

(vozlišča) pa skrbijo za branje in pisanje po podatkovni bazi.  

Branje iz baze: strežnik sprejme zahtevo, pogleda katera naprava je navoljo za izvedbo 

poizvedbe in najmanj zasedeni napravi posreduje zahtevo. Ko naprava dobi zahtevo od 

strežnika, izvede poizvedbo in strežniku vrne rezultat poizvedbe, strežnik pa rezultat 

posreduje uporabniku. Ta proces je prikazan na sliki 1. 

 

 

Slika 1: Branje iz baze 

 

Pisanje po bazi: strežnik sprejme zahtevo za pisanje. To zahtevo posreduje vsem vozliščem, ki 

spremembo zapišejo v svoje podatkovne baze Ta proces je prikazan na sliki 2. 
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Slika 2: Pisanje po bazi 
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2.1 Program za vozlišča 

Spodaj je opis funkcij, ki se izvajajo na vozliščih in poskrbijo za branje podatkov iz baze 

 UpdateDatabaseFromServer() 

o ta funkcija se aktivira, ob zagonu programa 

o ta funkcija poskrbi, da je na vozlišču prava podatkovna baza. Če je na 

strežniku prišlo do posodobitve podatkovne baze, bo prenesena nova baza 

 RegisterNode ()  

o ta funkcija se aktivira, ob zagonu programa 

o ta funkcija vzpostavi in vzdržuje povezavo s strežnikom in vsebuje večji del 

logike programa – torej kako naj program ravna v primeru različnih zahtev s 

strani strežnika 

 GetData(string queryString) 

o ta funkcija se aktivira ko vozlišče dobi zahtevo za branje iz baze 

o vhodni parameter predstavlja poizvedbo, ki ne bo spreminjala baze 

o vrne rezultat poizvedbe 

 updateData(string queryString) 

o ta funkcija se aktivira ko vozlišče dobi zahtevo za pisanje po bazi 

o vhodni parameter predstavlja poizvedbo, ki po spreminjala podatke v bazi 

 HTTPGet(string url) 

o Funkcija za prejemanje podatkov iz strežnika 

o Vhodni parameter predstavlja naslov storitve, ki jo je potrebno poklicati 

 HTTPPost(string url, Dictionary<string, string> values) 

o Funkcija za pošiljanje podatkov na strežnik 

o Vhodni parameter predstavlja naslov storitve, ki jo je potrebno poklicati 

o Drugi parameter predstavlja podatke, ki jih želimo poslati na strežnik 

 LongResultsPost(string url, string deviceID, string seqNum, string result) 

o Funkcija ki se uporablja ko želimo poslati rezultat poizvedbe na strežnik 
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2.2 Strežniške skripte – PHP skripte 

Te skripte so shranjene na strežniku in so namenjene za komunikacijo sistema z zunanjim 

svetom – torej so nekakšen vmesnik za dostop do sistema. Poleg tega skrbijo za porazdelitev 

poizvedb po napravah. 

SISTEMSKE SKRIPTE 

 XamDbDeviceConnection.php 

o to skripto uporabljajo vozlišča in ni namenjena uporabnikom 

o ta skripta skrbi za komunikacijo med vozlišči in strežnikom 

 XamDbGetDbVer.php 

o to skripto uporabljajo vozlišča in ni namenjena uporabnikom 

o skripta vrne trenutno verzijo podatkovne baze 

 XamDbQueryResult.php 

o to skripto uporabljajo vozlišča in ni namenjena uporabnikom 

o ta skripta se uporablja ko vozlišča na strežnik naložijo rezultat poizvedbe 

UPORABNIŠKE SKRIPTE - VMESNIK 

 XamDbDatabaseUpload.php 

o ta skripta je aktivirana, ko uporabnik hoče naložiti novo podatkovno bazo na 

strežnik 

o skripta posodobi datoteko podatkovne baze, ki se bo replicirala na vsa 

vozlišča, poleg tega ponastavi stanje vseh drugih datotek, ki vplivajo na 

delovanje sistema 

 

 XamDbRead.php  

o Te skripta je poklicana ko uporabnik želi prebrati podatke iz baze 

o Vrne rezultat poizvedbe 

 XamDbWrite.php 

o Te skripta je poklicana ko uporabnik želi posodobiti podatke v bazi  
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2.3 Datoteke za shranjevanje podatkov 

Te datoteke so namenjen za shranjevanje podatkov na strežniku in so ključnega pomena za 

delovanje sistema.  

 devices.json 

o ta datoteka hrani trenutno povezana vozlišča 

 databaseVersion.json 

o ta datoteka hrani podatek o trenutni verziji podatkovne baze  

  insertSeqNum 

o ta datoteka hrani podatek o zadnji poizvedbi 


